Scenar
Nazov: ....

Idea:

Zakladna scéna sa sklada z pracovného stola, na ktorom sa nachadza zopar itemov (mam tam
par ceruziek, pokréené papiere atd) a sklenej nadoby uréenej na experimenty (pred fiou je cedulka s
napisom "experiment number 123").

Na jednej strane nadoby su castice pody "zatarasené" priehradkou. Vo vnutri nadoby sa
"prigula" jedna Castica. Ked' sa zastavi, otvoria sa jej o¢kd a usmeje sa do kamery. Potom sa k nej
prigula aj druhd, ktora do nej tukne (preda jej energiu, ¢ize pohne s fiou). Prva sa zamraci no vedla
nich potom preleti tretia Castica.

Vzdapeti sa kamera oddiali, priehradka sa vysunie a na nich sa zosunu vsetky ostatné Castice
pody.

Technické detaily:
Vyuzité objekty a materialy:
- papiere (plochy s urcitou fraktdlnou deformaciou, textury a materialy)
- Castice - sfery, gulicky, tiez otexturované
- sklenend nadoba - labakove sklo, ¢ize skor taky umely materidl (potrebujem s kamerou vidiet do
vnutra a prekaza disperzia svetla, preto nie obycajné sklo )
- simuldcia vody a Castic pody je spravena pomocou casticovych systémov
- st6l a stena

Animdcie:
- dynamicka animdcia Castic
- pohyby guli¢iek v scénach
- kostrové animacie pouzijem pri animovani Ust a oci
- animacia kamery

Osvetlenie:
- klasické kombinacie smerovych svetiel vs sun vs hemi
- soft shadows



