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Zadanie |.

» Blender

» Vytvorit scénu:
- Sklenené pohare
- Iné objekty v blizkosti sklenenych (kocka, gula,
opica...)
- Objekty polozené na stole
» Osvetlenie




Zadanie Il.

» Pohare vytvorit pomocou navodu:

- http://www.blender3dclub.com/index.php?name=
News&file=article&sid=45&theme=Printer

» Alebo pomocou kriviek
- Vytvorit krivku, ktora bude tvorit obrys pohara
> Prekonvertovat ju na mesh
- Spin okolo stredného bodu (360°)
» Stol:
> extrude
» Ostatné objekty:
- podla vlastneho uvazenia




Zadanie llI.

» Materialy
o http://wiki.blender.org/index.php/Doc:2.5/Manual

/Materials
o http://wiki.blender.org/index.php/Doc:2.5/Manual

/Materials /Properties/Raytraced_Transparency

» Svetla
o http://wiki.blender.org/index.php/Doc:2.5/Manual

/Lighting

.
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Hodnoti sa

» Scéna
> Stol
- Sklenené objekty
- Ostatné objekty

» Sklo
» Osvetlenie




Odovzdavanie

» Emailom na
» Subject: CG1 uloha5

» Priloha:
- Subor vo formate .blend
- Vyrenderovany obrazok

» Odovzdavat do 12.12.2011 23:59

» Neskoré odovzdavanie bude sankcionované
stratou bodov (- 1bod za kazdy zacaty den)
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