Obrézky v MATLABe

CviCenia z PoCitaCového Videnia



®vektory v = [1,2,3,4]
®matice m =[v; v¥2; v.A2]

m = eye(3);
®[riadky, stipce] = size (m);
oM = m());




Opakovanie

®Case Sensitive

B a b surézne premenné!
®premenna ans
®; za prikazom zabrani vypisu na

obrazovku




@ volanie fcii: k = sin(pi/2)
® grafy: plot (x,y); grid;
® bar(x);
® vypis:
« fprintf(‘hodnota z je %g', z);
« disp(['hodota z je ',num2str(z)]);
® ['hodnota z je', num2str(z)];
@ str = 'string’;

® s = length(str);




®fcie sa pisu ako M-files

®fcia mocnina.m:
function y = mocnina(x)

%fcia vrati druhu mocninu
y = x"2

®viac vystupnych hodnot:

function [y,z,p] = prvy(x)




Obrazky

®zobrazovanie matic ako obrazkov
k =1:20;

M = ones (20);

M (:,4) = k;

M(17,:) = k*2;

M(2,:) = k*4,

Image(M);




Typy obrazkov: True Color vs. Indexed Images

True color:

» obrazok velkosti MxN je uchovany v 3-rozmernom poli

« M Xx N x 3 (RGB hodnoty)
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True color

®3 hodnoty RGB md&zu byt typu:
®Double precision (double array)
rgb v rozsahu [0, 1]
@38-Bit Data (uint8)
rgb v rozsahu [0, 255]
®16-Bit Data (uint16)
rgb v rozsahu [0, 65535]




Indexed color

®obrazok M x N je uchovany v poli M x N

®colormap

je pole

load clown
image{X)
colarmap(map)

Indexed Image Matrix
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colormap('default’);

Image=imread('4.jpg’);
[imagel, map] = rgb2ind(image, 256);

Imshow(imagel,colormap(jet));

Imshow(imagel,colormap(spring));




Indexed color

podla typu dat:
®Double precision (Double array):

pole M x N je pole int v [1, length(colormap)]
Colormap je pole float v [0,1]

@8 Bit (uint8):
pole M x N je pole int v [0, 255]

Colormap je pole float v [0,1]




Indexed color

@16 Bit (uintl16):
Pole M x N je pole int v [0, 65535]

Colormap je pole float v [0,1]

®posun v indexovani:

Double: 1 == prvy riadok v colormap

Int: O == prvy riadok v colormap




Supported files

MATLAB podporuje formaty
®BMP, JPG, PNG, TIFF, GIF
® JPEG 2000 formaty: JP2, JPX...
®Iné: PNM, PCX, ICO, PBM, HDF...




Read True color image

Im = imread('nazov.jpg’);
Image(im);

Konverzia True na Indexed:
X,map] = rgb2ind(im, 5);




Read Indexed image

®|oad Durer

®vytvori sa X (pole M x N) a map (colormap)
® X je typu DOUBLE teda 1- length(map)
®image(X);

®RGB = Ind2rgh(X,map);




Konverzie Farebnych priestorov

O®RGB ==> HSV
omapy:

®map = hsv2rgbh(hmap);
® True color obrazky

®im = hsv2rgb(imh);
®naopak: rgh2hsv;

®imh = rgbh2hsv(im); image(imh);




/Zobrazovanie obrazkov

®image(M);
* priamo v matlabe
 farby zobrazovaného obrazu vébec nemusia

zodpovedat realnym farbam
®imshow(M);
o IPT

» predpoklada, ze zobrazované hodnoty su intenzity pixlov

efigure;




/Zobrazovanie obrazkov - rozdiel

Img = imread(‘cameraman.tif');
figure;

Image(img);
set(gcf,'colormap’,gray);
figure;

subplot(1,2,1);

Image(img);

subplot(1,2,2);

Imshow(imgQ);




Ulozenie obrazku

imwrite(Im,filename,fmt)
Imwrite(X,map,filename,fmt)

imwrite(X, colmap, 'obrazok.jpg’, 'jpg’)

http://www.mathworks.com/help/techdoc/ref/i

mwrite.html




®hist(v); Vv Je vektor
®hist(M); M je matica

®2-D alebo 1-D

®pri 2-D vrati histogram pre kazdy stlpec
spoloCne v jednom grafe

@Sedourovnovy




iImhist(l); imhist(l, n); imhist(X, map)
®| je obrazok, n pocet chlievikov
®J = histeq(l, n)

®J = imadjust(l)

®J = imadjust(l,[low _in; high_in],

[low out;high_out])




UzZitoCné skratky

oCitrlr

« zakomentovat vyznacene
oCirl t

« odkomentovat vyznaceneé
oCltrl c

 prerusit beziaci program/prikaz

owhy




