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| Rekurzivne vyplfianie (flood filling)

void floodFill(intPoint p)
{
1T ( getPixel(p.-x,p-y)==backgroundColor ) {

setPixel(p-x,p.y,regionColor);
floodFill(p-x-1,p.-Yy);
floodFill(p.-x+1,p.y);
floodFill(p-X,p-y-1);
floodFill(p-x-1,p.y+1);

Marek Zimanyi, DCGIP 2



Vypitianie do hrani¢nych bodov

}/01d Bound_fill_8(int x,int v,int bound_color,int new_color) 1 -aiivishé hranlca bez diery |
[TTTTTITTITTITTIITTITITN

if (read_pixel(x,y)<>bound_color && read_pixel(x,y)<>new_color)
{
write_pixel(x,y,new_color);
Bound_fill_8(x,y—1,bound_color,new_color);
Bound_fill_8(x,y+ 1,bound_color,new_color);
Bound_fill 8(x-1,y,bound_color,new_color);
Bound_fill_8(x+ 1,y,bound_color,new_color);
Bound_fill_8(x-1,y-1,bound_color,new_color);
Bound_fill_&8(x+ 1,y-1,bound_color,new_color);
Bound_fill_8(x-1,y+ 1,bound_color,new_color);
Bound_fill_8(x+ 1,y+ l,bound_color,new_color);
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| Scan line algoritmus

= Standardny alg. na vypifianie polygénov
= N-uhol. je zadany postupnost'ou vrcholov
= MOze byt nekonvexny

= ZovSeobecnenie paradigmy geom. alg.
(nazyva sa zametaci alg.)
= Vykresl'ovanie pixlov po riadkoch

= RieSenie niektorych nestandardnych pripadov
[X1.y4] [X11.Y14]

Marek



| Scan line algoritmus

= Horizontalne hrany - ignorovane

= Bodom patriaci hrane - invertovanie kresliaceho médu v
tomto bode
= Bod patriaci vrcholu:
= Jedna hrana hore, druha hrana dole:
= Obidve hrany dole:
= Obidve hrany hore:

= Jedna horizontalna hrana:

Marel




| Scan line algoritmus

= N-uholnik rozlozime na jednotlivé hrany
= Vodorovne hrany odstranime

= Pre ostatné hrany vytvorime pracovné
Zaznamy

Marek Zimanyi, DCGIP



|Scan line Implementacia

= Na ktoré hrany natrafime?
- datova Struktura: active edge table

= Kedy sa hrany pridaju do AET?

s V ktorom bode skanovaci riadok pretina
hranu?




| Uzitocnhé informacie:

= Aktualna x-ova suradnica v danom riadku
= Y — suradnica
= Hodnota 1/m pre kazdu hranu ktora je v danom

riadku aktivna

[x,y]




| Tabulka hran - Edge table

s ET

= List hran je zotriedeny vzhladom na ich
spodnu y-suradnicu

Struktdra edge table:

struct E Node {
Int y max; // y-coordinate of edge’s top vertex

double x curr; // x-coordinate of edge’s botom vertex
double recip _slope // reciprocal of edge slope (dx/dy)

E Node *next;
: 1 X, —Xg
}: recip_slope=—=
’ m Ya—VYs

= Pre kazdy riadok su data viozené do AET

Marek Zimanyi, DCGIP 9
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| Iniclalizacia ET

Zotriedenie hran pri predspracovani:
= Vzostupne podla y
= Vzostupne podla x
= Vzostupne podla m

11



| AET

= Aktualny zoznam: bude obsahovat’ vsetky
hrany, pretinajuce aktualny riadok.

Zotriedeny pod|a:
= Vzostupne podla x
= Vzostupne podla m

Na zaciatok dame do AET zacCiatocCny Usek S
— hrany so zhodnym (minimalnym) vy

Marek Zimanyi, DCGIP 12



Active Edge List

« A list of edges active
for current scanline,

sorted in increasing x

« Aclive edge list af
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| Vykreslenie - Active Edge table

= Je nutne prejst’ AET a vykreslit’ body z

vhutra n-uholnika

= Kreslim kazdy Usek medzi parnym a neparnym
zaznamom

14



| Rozklad Polygonu

1.

A

Zisti, ktoré hrany mnohouholnika su vodorovné,
ktoré vrcholy neextremalne

Hrany, ktore nie su vodorovné zapis do TH, TAH
inicializuj ako prazdnu, y := ymin
Kym TH, alebo TAH su neprazdne opakuj

vyber z TH hrany v riadku y a daj ich do TAH

usporiadaj hrany v TAH podla x-ovej suradnice (druha
polozka v jednotlivych zaznamoch)

vyber za sebou iduce useky a vykresli ich
zrus tie hrany v TAH, pre ktoré y,_.. =y
pre hrany v TAH zmen xna x + 1/m

y=y+1

Marek Zimanyi, DCGIP 15



	Vypĺňanie oblasti
	Rekurzívne vypĺňanie (flood filling)
	Vypĺňanie do hraničných bodov 
	Scan line algoritmus
	Scan line algoritmus
	Scan line algoritmus
	Scan line implementácia
	Užitočné informácie:
	Tabuľka hrán - Edge table
	Slide Number 10
	Inicializácia ET
	AET
	Slide Number 13
	Vykreslenie - Active Edge table
	Rozklad Polygónu

